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ANVANDARVILLKOR

SPELET
Allmant

Good Learning Sweden, bifirma till JO Johansson Film & L Lindbom AB, organisationsnr 556474-9546,
(nedan "Good Learning”) har utvecklat ett webbaserat [aromedel i vilket spelaren tranar pa yrkeslivet
som frilans (nedan “Spelet”). En mer utforlig beskrivning av Spelet finns pd www.goodlearning.se (nedan
"Hemsidan"). Good Learning har tecknat ett avtal avseende Spelet (nedan "Kundavtalet”) med nagon
som utbildar anvandaren av Spelet (nedan ”"Anvandaren”). Good Learnings kunder ar framst skolor
men aven foretag, organisationer, myndigheter och privatpersoner. Kunden tecknar ett avtal avseende
Spelet med Good Learning. Anvandaren av Spelet ar oftast larare och/eller utbildare samt studenter
och/eller elever hos kunden.

For att nyttja Spelet maste Anvandaren forst godkdanna dessa anvandarvillkor (nedan ”Anvandar-
villkoren”). Om Anvandaren inte godkanner Anvandarvillkoren har Anvandaren inte ratt att nyttja
Spelet. Genom att godkdnna Anvandarvillkoren ingdr Anvandaren ett bindande avtal med Good
Learning pa de villkor som narmare foljer av dessa Anvandarvillkor (nedan "Avtalet”). Genom att god-
kanna de Anvandarvillkoren intygar Anvandaren att hen (i) ar 18 ar och har ratt att inga detta Avtal,
eller (ii) ar under 18 ar men har foéralders/vardnadshavares samtycke till att inga detta Avtal.

Anvandarkonto

For att Anvandaren ska kunna nyttja Spelet maste Anvandaren skapa ett personligt anvandarkonto
(nedan "Anvandarkontot”). Vid skapandet av Anvandarkontot aligger det Anvandaren att tillhanda-
halla korrekta och fullstdndiga anvandaruppgifter (nedan "Anvandaruppgifterna”). Anvandarkonto
far endast skapas for Anvandaren. Sa lange som dessa Anvandarvillkor f6ljs far Anvéandaren lamna
annan i uppdrag att skapa ett Anvandarkonto foér Anvandarens rakning. Anvandaren maste vara en
fysisk person som ar vid liv vid tidpunkten da Anvandarkontot skapas och endast ett Anvandarkonto
far skapas per person. Good Learning ager ratt att sdga upp Avtalet till omedelbart upphérande om
Anvandarkontot har skapats i strid med dessa Anvandarvillkor.

For Anvandarkontot anvands Anvandarens e-mailadress som anvandarnamn och ett [6senord som
Anvandaren sjalv valjer. Vid glomt |6senord begar Anvandaren ett automatiskt genererat 16senord via
e-mail. Anvandaren atar sig att utan oskaligt dréjsmal byta ut det automatiskt genererade I6senordet.
Anvandarnamnet och lésenordet anvands nar Anvandaren ska logga in pa Hemsidan och/eller Spelet.

Good Learning kan inte kontrollera att det ar Anvandaren som nyttjar Spelet utan endast att ratt an-
vandarnamn och l6senord angetts. Anvandaren atar sig darfor att inte avsloja eller pa annat satt till-
gangliggora sitt I6senord fér ndgon obehorig samt tillse att inte obehorig pa annat satt kan fa tillgang
till I6senordet. Om lésenordet likval anvands av annan an Anvandaren, eller om Anvandaren bryter

mot de i punkten 1.2.4 angivna reglerna for l6senord, kan detta medféra att Good Learning stanger av
Anvandaren fran att nyttja Spelet.

Anvandaren atar sig

a) att valja ett [6senord som ar svart for andra an Anvandaren att avsldja. Losenordet far darfor
inte besta av t.ex. hela eller delar av Anvandarens, eller till denne narstdaendes, namn och/eller
personnummer,

b) att val férvara eventuella noteringar om lésenordet,
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9) att inte avsloja l6senordet fér nagon obehorig, samt

d) att omedelbart dndra I6senordet vid misstanke om att obehorig fatt kdinnedom om detsamma.
Om det finns anledning att anta att anvdndarnamnet och I6senordet missbrukas eller har missbrukats
av obehorig ska Anvandaren genast anmala detta till Good Learning. Namnda anmalan ska inne-
halla uppgifter om Anvandarens namn, anvandarnamn och lésenord samt uppgift om under vilken
tidsperiod Anvandaren misstanker att anvandarnamnet och |ésenordet har missbrukats av obehérig.
Anvandaren ansvarar for all skada som Good Learning kan asamkas till féljd av att Anvandarens an-
vandarnamn eller I6senord har missbrukats av obehérig. Detta ansvar ska galla till dess Anvandaren,

genom anmalan till Good Learning, sparrat sitt anvandarnamn och I6senord.
Nyttjande av Spelet

Under forutsattning att Anvandaren till fullo féljer bestammelserna i dessa Anvandarvillkor ger Good
Learning Anvandaren en icke exklusiv ratt att nyttja Spelet fér eget bruk enligt vad som tillats av
Spelets funktioner och ndrmare anges i dessa Anvandarvillkor. Anvédndaren ager inte ratt att utan
Good Learnings i forvdag inhamtade skriftliga godkéannande till annan 6verlata, 6éverfora eller under-
licensiera sina rattigheter enligt detta Avtal.

Sasom angetts i punkten 1.1.1 ar Spelet webbaserat. Det innebar att Spelet nas genom uppkoppling mot
Internet. For sadan uppkoppling samt kommunikation erfordras t.ex. viss data- och/eller annan kom-
munikationsutrustning, programvara samt Internetabonnemang (nedan "“Utrustning”). Good Learning
har inget ansvar for sadan Utrustning. De tekniska krav som fran tid till annan uppstalls pa Anvanda-
rens Utrustning finns tillgangliga pa Hemsidan. Good Learning svarar inte for skada som drabbar An-
vandaren till f6ljd av fel eller brist i dennes Utrustning. Anvandaren ar inférstadd med att uppgrader-
ingar och/eller andringar av Spelet kan komma att medféra dndringar avseende de tekniska krav som
uppstalls pa Anvandarens utrustning. Detta for att Anvandaren ska kunna utnyttja de forbattringar
som en uppgradering och/eller andring innebar.

Anvandaren atar sig att vid nyttjande av Spelet iaktta (i) Anvandarvillkoren, (ii) gallande lagar,
forordningar och myndighetsbeslut, samt (iii) av Good Learning vid var tid [dmnade anvisningar for
nyttjandet av Spelet (se Hemsidan).

Anvandaren foérbinder sig att vid nyttjandet av Spelet inte éverféra ndgot material till Hemsidan och/
eller Spelet som kan innehalla virus, trojanska hastar eller ndgon annan kod (s.k. “malware”) som kan
skada, satta ur funktion, 6verbelasta eller féorséamra Hemsidan och/eller Spelet eller inkrakta pa Annan
Anvandarens nyttjande av Hemsidan och/eller Spelet. Med “Annan Anvandare” avses annan Anvand-
are som genom avtal med Good Learning nyttjar Spelet pa motsvarande satt som Anvandaren.

Anvandaren atar sig vidare att inte forsoka kringga Good Learnings sakerhetssystem — t.ex. genom att
nyttja Annan Anvandarens anvandarnamn och I6senord eller att ldmna ut sitt eget anvdndarnamn och
[6senord till annan — eller férsdka testa sékerheten pa Hemsidan och/eller Spelet utan att i forvag ha
erhallit Good Learnings skriftliga godkéannande.

Anvandaren atar sig aven att inte dekompilera (reverse engineer) Hemsidan och/eller Spelet.

Anvandaren atar sig harutover att inte forsdka skaffa sig otillaten tillgang till nagot datasystem eller
natverk som omfattas av Hemsidan och/eller Spelet. Anvandaren atar sig vidare att inte heller skaffa
fram eller forsdka skaffa fram material eller information som inte avsiktligen gjorts tillgangligt eller

tillhandahallits via Hemsidan och/eller Spelet.

Brott mot eller forsok till brott mot en, flera eller samtliga av bestdmmelserna i punkterna 1.3.3 - 1.3.7
kan vara brottsligt och Good Learning kan darfér vid behov komma att involvera berérda myndigheter
for att hantera denna typ av brott.
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Drift

Spelet tillhandahalls i regel 24 timmar per dygn, sju dagar i veckan och 365 dagar per ar. Good Learn-
ing garanterar emellertid inte att Spelet och Hemsidan ar fria fran fel eller avbrott under ovanstaende
tid.

Da Spelet ar webbaserat ar Anvandaren inforstadd med att tillfalliga avbrott och férdréjningar pa In-
ternet inte utgor ett fel eller avbrott i Spelet. Good Learning har ingen skyldighet att atgarda fel eller
avbrott som ligger utanfér Good Learnings kontroll som Good Learning inte skaligen kunde férvantas
ha raknat med och vars féljder Good Learning inte skaligen kunde ha undvikit eller évervunnit som
t.ex, men inte begransat till, fel eller avbrott vad galler Anvandarens Internetuppkoppling, Utrustnin-
gen eller férekomsten av sadan omstandighet som anges i punkten 9.3.

Spelet kan fran tid till annan tas ur bruk for att dtgarder (nedan “Atgard”) som t.ex, men inte begran-
sat till, underhall, service och uppdatering ska kunna vidtas. Good Learning férbehaller sig ratten att
gora avbrott i tillhandahallande av Spelet for att vidta sddan Atgard. Sddana avbrott ska i méjligaste
man inplaneras pa tider nar nyttjandet av Spelet normalt sett ar lagt.

Good Learning ager ratt att nar som helst och utan féregaende meddelande stdnga av Hemsidan och/
eller tillgangen till Spelet for att skydda Hemsidan och/eller Spelet fran obehériga angrepp eller mots-
varande.

Good Learning ager ratt att med omedelbar verkan och tillsvidare stanga av Anvandaren fran
nyttjande av Spelet om Anvandaren vid nagot tillfalle inte efterlever dessa Anvandarvillkoren eller om
Good Learning pa skalig grund antar att sa ar fallet.

Fel eller avbrott i Spelet

Vid fel eller avbrott i Spelet kan Anvandaren anmala detta till Good Learning per e-mail via formular
pa Hemsidan eller via e-mail till info@goodlearning.se. Med "fel eller avbrott i Spelet” avses i dessa
Anvandarvillkor att Spelet inte fungerar pa avsett satt eller inte ar tillgangligt i avtalad omfattning.

Vid felanmalan ska Anvandaren ange hur fel yttrar sig. Harutover aligger det Anvandaren att, om den
personal som arbetar med felavhjalpning sa pakallar, férevisa hur fel yttrar sig.

Good Learning har ingen skyldighet att avhjalpa fel eller avbrott i Spelet som beror pa oriktigt
nyttjande av Spelet eller som orsakats av fel eller avbrott i Utrustningen.

Support

Good Learning tillhandahaller Support vad avser Spelet i féljande omfattning. Med ”Support” avses
stod for att Anvandaren ska kunna nyttja Spelet pa avsett satt. Support tillhandahalls i férsta hand via
hjalpavsnittet pa Hemsidan, i andra hand per e-mail via formular pa Hemsidan eller via e-mail till
support@goodlearning.se. Good Learning tillhandahaller endast support per e-mail under kontorstid
(nedan "Kontorstid"), dvs. mellan kl 08.00 och 17.00 (svensk tid), mandag till fredag med undantag
for svenska helgdagar da nagon felavhjalpning inte sker och dag fore Svenska Helgdagar da felav-
hjalpning endast sker mellan kl 08.00 och 12.00 (svensk tid). Med "Svenska Helgdagar” avses s.k. réda
dagar samt paskafton, midsommarafton, julafton och nyarsafton.

Anvandaren ar skyldig att vid Support per e-mail tydligt ange vad problemet bestar i. Harutover
ar Anvandaren, om den personal som arbetar med support-arendet sa pakallar, skyldig att férevisa
problemet.

Good Learning tillhandahaller inte support avseende utrustning som Anvandaren ansvarar for t.ex,
men inte begrénsat till, Utrustningen.
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IMMATERIELLA RATTIGHETER

Samtliga immateriella rattigheter och tekniska ldsningar avseende Hemsidan och/eller Spelet &r Good
Learnings egendom alternativt egendom tillhérande tredje man med vilken Good Learning samar-
betar och far inte nyttjas av Anvandaren utoéver vad som kravs for Spelets nyttjande enligt Anvandar-
villkoren.

Anvandaren far inte andra, publicera, vidarebefordra, distribuera, férevisa eller delta i 6verlatelse eller
forsaljning, skapa sekundara verk av eller pa annat satt kommersialisera (exempelvis i tryckt form eller
pa annan webbsida eller natansluten dator eller mobil enhet), vare sig helt eller delvis, nagot av inne-
hallet pa/i Hemsidan och/eller Spelet utan att i férvag ha erhallit Good Learnings skriftliga godkan-
nande.

UPPHORANDE

Anvandaren kan nar som helst sdga upp Avtalet till omedelbart upphérande genom (i) att per e-mail
skicka en skriftlig uppsagning till order@goodlearning.se, eller (ii) att avsluta Anvandarkontot.

Good Learning ager ratt att sdga upp Avtalet till omedelbart upphérande om

a) Anvandaren agerat i strid med de regler i punkterna 1.1.2, 1.2.1, 1.3.1 och 1.3.3 - 1.3.6 som galler
for nyttjandet av Spelet,

b) Anvandaren bryter mot andra delar av de Anvandarvillkoren och inte vidtar full rattelse inom sju
(7) dagar fran det att skriftlig anmodan att vidta rattelse kommit Anvandaren tillhanda,

¢) Anvéndaren fortsatter att nyttja Spelet utan att godkdnna Andring (definieras i punkten 6.2.2)
enligt punkten 6.2.3,

d) Anvandaren aterkallar det samtycke till behandling av uppgifter som Anvandaren lamnat i punk-
ten 5,

e) Good Learning upphor att tillhandahalla Spelet, eller

f) Good Learning ar skyldigt att sdga upp Avtalet till f6ljd av andring i lag eller annan férfattning
eller myndighets beslut.

Good Learning ager ratt att sdga upp Avtalet med trettio (30) dagars uppsagningstid om Anvandaren
aktivt valjer att inte acceptera Andring (definieras i punkten 6.2.2) enligt punkten 6.2.3.

Oavsett om Avtalet sags upp eller inte, ska Part gottgdras skada som uppkommit genom den andra
Partens avtalsbrott.

Oavsett skalet till Avtalets upphérande ska aven efter Avtalets upphérande bestammelserna i punk-
terna 3 (Upphérande), 4 (Skadestdnd m.m.), 5 (Personuppgifter), 6 (Ovrigt) och 7 (Tvist) &4ga fortsatt
tilldmpning mellan Parterna.

SKADESTAND M.M.

Bryter Part, eller annan som Part svarar fér, mot bestammelse i dessa Anvéndarvillkor ska Part, oavsett
om oaktsamhet, grov oaktsamhet eller uppsat kan pavisas, utge ersattning till den andra Parten for
direkt skada som brottet mot de Anvandarvillkoren orsakat. Med direkt skada avses skaliga och veri-
fierbara merkostnader som den andra Parten orsakats. Skadestand i anledning av avtalsbrott utgar

ej for indirekta skador sasom t.ex, men inte begransat till, hinder att uppfylla forpliktelse mot tredje
man och utebliven nytta av Avtalet. Denna begransning galler emellertid inte om uppsat eller grov
oaktsamhet kan laggas den andra Parten till last.
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For tydlighets skull noteras det att Anvandarens skyldighet att utge skadestand enligt punkten 4.1
innefattar en skyldighet att halla Good Learning skadeslost for krav riktade mot bolaget fran tredje
man pa grund av Anvandarens nyttjande av Spelet i strid med de Anvandarvillkoren.

Part ar befriad fran pafoéljd for underlatenhet att fullgéra viss forpliktelse enligt detta Avtal om under-
latenheten har sin grund i omstandighet som ar utanfoér Parts kontroll och som Part inte rimligen kun-
nat forutse eller undvika, sasom t.ex, men inte begransat till, vapnad konflikt eller liknande tillstand,
upplopp, myndighetsatgard, nytillkommen eller dndrad lagstiftning, konflikt pa arbetsmarknaden,
handels- eller valutarestriktioner, blockad, brand, blixtnedslag, explosion, dversvamning och extrema
vaderforhallanden. Sa snart hindret upphort ska forpliktelsen fullgéras pa avtalat satt. Det aligger Part
som Onskar aberopa befrielsegrund enligt denna bestammelse att utan dréjsmal underratta den andra
Parten om uppkomsten daray, liksom dess upphdrande. Om sa ej sker ar Part inte befriad fran pafoéljd
for sin underlatenhet att fullgora

avtalsforpliktelsen.

Eventuella ersattningskrav ska framféras inom tre (3) manader fran det att skadan upptackts. Om Part
inte framstallt ersattningskrav mot den andra Parten inom foéreskriven tid forfaller Parts ratt att gora
kravet géallande.

PERSONUPPGIFTER

Genom (i) att vid skapandet av Anvandarkontot Idmna Anvandarupp_gifterna, samt (ii) godkdnna
de Anvéandarvillkoren, samtycker Anvandaren till den behandling av uppgifter som anges nedan.
Det ar frivilligt att Iamna uppgifterna men Anvandaren ar inférstadd med att Avtalet inte kan

ingas om Anvandaruppgifterna inte lamnas. Good Learning ar ansvarigt fér Anvandaruppgifterna.
Utover Anvandaruppgifterna samlar Good Learning fortlépande in uppgifter om Anvandaren i
samband med dennes nyttjande av Spelet. Uppgifterna om Anvandaren samlas in och behandlas

i syfte att tillhandahalla Spelet, administrera Avtalet, for affars- och produktutveckling samt for
marknadsfoéringsandamal. For utférandet av Spelet och administration av Avtalet kan personuppgifter
komma att lamnas ut till tredje man. Anvandaren kan nar som helst aterkalla sitt samtycke genom
att meddela detta till Good Learning. Om samtycket aterkallas dger Good Learning ratt att saga upp
Avtalet till omedelbart upphérande (se punkten 3.2 d)). Good Learning dger dock inte ratt att sdga upp
Avtalet pa denna grund om Anvandaren endast aterkallar sitt samtycke vad galler Good Learnings
behandling av personuppgifter fér marknadsféringsandamal.

OVRIGT
Allmant

Dessa Anvandarvillkor utgér det fullstandiga avtalet mellan Good Learning och Anvandaren. Innehal-
let i de Anvandarvillkoren ersatter alla tidigare avtal mellan Good Learning och Anvandaren avseende
Spelet.

Om nagon bestammelse i dessa Anvandarvillkor blir olaglig, ogiltig eller av annan anledning blir
verkningslos ska sddan bestammelse anses som atskild fran de Anvandarvillkorens évriga bestammelser
och sadant atskiljande ska inte paverka giltigheten och verkstalligheten av de aterstaende bestam-
melserna. | sddant fall ska den ogiltiga bestdmmelsen ersattas med en giltig bestdmmelse som Parterna
skulle ha enats om for att uppna samma resultat i alla relevanta avseenden.

Part far inte helt eller delvis 6verlata eller pantsatta sina rattigheter och/eller skyldigheter enligt
detta Avtal utan den andra Partens skriftliga godkannande. Oaktat detta dger Good Learning ratt
att till annan fritt 6verlata sina rattigheter och skyldigheter enligt detta Avtal vid omstrukturering av
Good Learning-koncernen eller vid en 6verlatelse av hela eller delar av den av Good Learning bedriv-
na verksamheten.
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7.1

7.2

Andringar

Good Learning har alltid ratt att gora andringar i eller tillagg till de Anvandarvillkoren som ar av ringa
betydelse for Anvandaren. Sadana andringar trader i kraft omedelbart och Good Learning ér inte
skyldigt att underratta Anvandaren om sadana andringar for att de ska vara gallande fér Anvandaren.

Harutover dger Good Learning ratt att gora andringar i eller tillagg till de Anvandarvillkoren (nedan
gemensamt “Andringar”) som &r péakallade av (i) &ndring av lag eller annan férfattning, (ii) domstols-
avgérande, eller (iii) myndighetsbeslut. Sddana Andringar trader i kraft trettio (30) dagar efter det att
underréattelse om Andring har kommit Anvandaren tillhanda.

Andra Andringar (4n sddana som anges i punkterna 6.2.1 och 6.2.2) méste godkannas av Anvandaren
for att vara gallande. Anvandaren underréattas om sddan Andring genom ett meddelande nar Anvand-
aren loggar in pa Hemsidan. Om Anvandaren fortsatter att nyttja Spelet i mer an trettio (30) dagar efter
det att underréttelse om Andring har kommit Anvéndaren tillhanda (utan att godkanna Andringen)
ska Anvandaren anses ha godkant Andringen genom sitt fortsatta nyttjande av Spelet. Genom att god-
kanna sddan Andring (antingen aktivt eller genom fortsatt nyttjande av Spelet i mer &n trettio (30)
dagar efter det att underrattelse om Andring har kommit Anvandaren tillhanda) ingar Anvandaren ett
bindande avtal med Good Learning pa de villkor som féljer av de &ndrade Anvéndarvillkoren.

Meddelanden

Uppsagning eller andra meddelanden enligt detta Avtal (nedan “Meddelande”) ska vara skriftliga

och oversandas per e-mail. Meddelanden till Good Learning ska skickas till info@goodlearning.se.
Meddelanden till Anvandaren ska [&mnas som ett meddelande nar Anvandaren loggar in pa Spelet
eller skickas till den e-mailadress som vid tidpunkten da Meddelandet skickas anges i Anvandarens
Anvandaruppgifter eller ar kopplad till tredjepartskontot. Ett Meddelande ska anses ha kommit mot-
tagande Part tillhanda fem (5) dagar efter det att Meddelandet skickades (om Meddelandet inte de
facto mottagits tidigare).

TVIST
Pa Avtalet och Anvandarvillkoren ska svensk lag tillampas.
Tvister i anledning av detta Avtals eller dessa Anvandarvillkors tillkomst, tilldmpning eller tolkning, sa

ock annan tvist som har sin upprinnelse i detta Avtal eller dessa Anvandarvillkor ska avgéras av allman
domstol i Sverige.



